Medien

Escape Rooms mit Scratch nformatik

Anwendung
Escape Rooms mit Scratch?

Escape Rooms machen immer wieder Spass. Du moéchtest selbst einen
Escape Room gestalten, hast aber kein Material zuhause?

Kein Problem! Scratch kann dir dabei helfen, eigene Escape Rooms zu
gestalten. Und hier findest du heraus, wie das geht!

Das Beste daran? Du musst nicht einmal viel Erfahrung mit Scratch ha-
ben, denn wir fangen ganz einfach an!

Los geht’s!

Wir beginnen ganz einfach. Zuerst wirst du ein
Codeschloss umprogrammieren. Es soll nur mit dem
Code aufgehen, den du willst. Gehe dazu auf die
Scratch-Seite unseres Codeschlosses!

Das ganze als Vi-
deo findest du hier!

Driicke auf den Remixen-Knopf.
Dadurch kannst du das Programm
bearbeiten

~ Entwickeln Entdecken Ideen Uber Scratch &) Suche W (] - mia-scouts v

™9 Code Eingabe

by miascouts

‘ ® Remixen ’ €9 Schau hinein
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~ x» Anleitung
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Du brauchst fir einen Escape Room ein Code-Feld aber
hast keines? Dann benutze dieses Scratch-Programm.

Wie programmiere ich das Zahlenschloss?

1. Remixe dieses Scratch-Programm.

2. Gehe zum Enter-Sprite. Am Anfang seines Codes

ctaht "Satza { Codet Yanff A7 V' Freatze die A? durch R
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Los geht’s!

Anwendung

Als nachstes driickst du auf die Enter-
Figur. Du findest sie unten links.

B\ e 8 o

Strich 10000 1000 100

4 2 @ A H

10 1 Eins Twei Drei

WVier Fiinf Sechs Sieben Acht

Neun Laschen Mull Figuri

Jetzt gibt es einen riesigen Code. Aber keine Angst, wir
brauchen nur einen einzigen Baustein!

Suche nach dem | e Seill auf@ -Baustein.

‘ setze Codel =+ auf @ ’

setze Lange Code + auf Langevon Code1l

gehe zu x: @ y:
setze Grolke auf

Zeige dich

wechsle zu Bihnenbild Tresor =

stoppe andere Skripte der Figur «

verstecke dich

spiele Klang Machine + ganz

wiederhole fortlaufend

falls Maustaste gedriicki? und  wird Mauszeiger * beriihrt? , dann
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Los geht’s!

Anwendung -

Setze ins weisse Feld deinen Code ein.
Er darf aber hochstens 5 Ziffern haben.

Wenn angeklickt wird

setze Codel1 v auf @LXyy

Teste dein Programm. Driicke dazu auf die Flagge und gib
deinen Code ein. Gib auch einmal einen falschen Code
ein.

o (A

LY
'y
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Los geht’s!

Anwendung

Vielleicht ist dir der Platzhalter am Ende
aufgefallen. Den ersetzen wir jetzt durch
ein eigenes Bild.

Platzhalter

GﬁDazu drickst du zuerst auf die Platzhalter-Figur.

Léschen Ml Fiigur1 Figur2

Schau nach oben links in deinem Bildschirm.
Dort steht Kostiime. Driicke darauf.

w= Skripte G KostUnD o) Klange

Bewegung
Bewegung

MIA-Scouts: mia-scouts.com Autor: Ramun Wilder Projektleitung: Bettina Waldvogel



Medien

Escape Rooms mit Scratch nformatik

Los geht’s!

0

Anwendung

Jetzt schaust du nach unten links. Dort hat
es ein rundes Feld. Gehe mit der Maus da-
rauf. Drlicke die Maustaste noch nicht.

Du siehst jetzt eine Auswahl. Du kannst entwe-
der eine Figur von Scratch benutzen, ein Bild
hochladen oder eine eigene Figur zeichnen.

Ein eigenes Bild hochladen.

Benutze zuerst eine der Figuren von Scratch.
Dricke dazu einfach auf eine Figur, die dir ge-
fallt.

Eine zufallige Figur erhalten.

Eine eigene Figur malen.

Eine Figur von Scratch aus-
suchen.

Ldsche jetzt den Platzhalter.

Wahle dazu den Platzhalter aus und drticke
auf den Papierkorb.

™= Skripte &7 Kost

Kostim1
311 x 86

Balloon1-b
76 %140
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Los geht’s!

Informatik

Anwendung

Jetzt kdnnen wir noch ein kleines Gerausch
hinzufiigen. So eine Art Jubel.

Neben dem «Kostiim»-Knopf gibt es den
«Klange»-Knopf. Driicke darauf.

= Skripte < Kostime o) Klange

"

Klang Plopp

Ganz unten findest du wieder eine Auwahl. Sie ist
genau gleich aufgebaut, wie bei den Kostiimen.

Suche dir einen passenden Klang.

Du kannst nach bestimmten Klangen suchen. Du kannst
aber auch eine bestimmte Gruppe von Klangen an-
schauen.

Unter «Effekte» findest du ganz gute Klange.

- Oe

Driicke oben auf den «Skripte»-Knopf neben dem
«Kostime»-Knopf.

&7 Kostiime 4 Klange

Beweauna
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Anwendung -
Los geht’s!

@ . . . . . Skripte i 5
Das Programm ist ziemlich einfach. Der Teil = SKrip of Kostime SRS

mit der griinen Flagge stellt die Figur an den
richtigen Ort und versteckt sie.

Der andere Teil wird aktiviert, wenn der rich-
tige Code eingegeben wird. Dort muss auch
der Klang-Baustein hin.

Findest du heraus, wo er hinkommt?

i ||
L
reignisse

=

verstecke dich zeige dich

gehe zu x: o y: o

17

Teste ob alles funktioniert.

Vielleicht ist das Rattern des Tresors und dein Ge-
rausch zu nahe zusammen. Dann kannst du einen
«Warte»-Baustein einfugen.

== Skripte ¥ Kostiime
. Steueryng
Bewegung
Aussehen
— l{'-_h-
L 10 |
Klang [_ S
= £}
Ereignisse 5
| i _—
gy
O 21

Fihlen
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Los geht’s!
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So kénnte dein Programm aussehen:

A 4

zeige dich

spiele Klang Tada * ganz
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Anwendung
Codeschlosser verbinden mit QR-Codes

Es ware doch toll, wenn man nicht nur ein Codeschloss héatte, sondern E g =
mehrere. Das kann man auf mehrere Arten machen.

1 L
Eine Mdglichkeit ist es, auf ein zweites Scratch-Projekt zu verlinken. ol Iﬂl‘.
Zum Beispiel mit einem QR-Code. Dadurch kann der Bildschirm ge- -ﬁ_‘..‘.- ,
scannt werden und dadurch kommt man zum nachsten Codeschloss. -

XIhn,
Diese Moglichkeit zeigen wir dir hier. E 7-.('#:' .

Anleitung als Video!

Zuerst musst du auf den «Zeige
Projektseite»-Knopf driickken.

:Q:— Tutorien Code 1 Verdffentlichen €) Zeige Projektseite

Auf der Projektseite kannst du zuerst ein-
mal den Namen deines Projekts andern.

Dieses Projekt ist nicht 6ffentlich - . n zu
lassen!

Dricke jetzt auf «Veroffentlichen». Dadurch kénnen andere
Personen mit einem Link zu deinem Projekt kommen.

Dieses Projekt ist nicht 6ffentlich — so kannst nur du es sehen. Klicke auf Veréffentlichen, um es jeden sehen zu
lassen!
Code 1 EEE

Dricke unten auf «Link kopieren».
Dadurch o6ffnet sich ein neues Fenster.

Anmerkungen und Danksagungen

Wie hast du dieses Projekt erstellt? Hast du Ideen,
Skripten oder lllustrationen von anderen aufgegriffen?
Danke ihnen an dieser Stelle.

@ 29. Dez. 2021 4 Zu einem Studio hinzufiigen

‘ & Link kopieren ’
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Dricke in diesem Fenster auf «Link kopieren».
Dadurch ist der Link in deiner Zwischenablage.

Link kopieren *®
1

https://scratch.mit.edu/projects/622154351

Einbinden Einbindecode kopieren

<iframe src="https://scratch.mit.edu/projects/622154351/embed" [
allowtransparency="true" width="485" height="402" frameborder="0"
scrolling="no" allowfullscreen></iframe>

Jetzt missen wir aus dem Link einen QR-Code machen. Dafur gibt
es ganz viele Mdglichkeiten. Wir zeigen dir, wie du es mit QR-
Code-Mokey machst.

Gehe dazu auf «www.grcode-monkey.com» oder scanne diesen
QR-Code.

Flge deinen kopierten Link unter «Your URL» ein. Dricke dazu
entweder rechts drauf und driicke «Einfligen» oder Driicke im Feld
«CTRL» und «V» auf deiner Tastatur.

n ENTER CONTENT

Your URL

Chttps://www.qgrcode-monkey.com D
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Anwendung -
Codeschlosser verbinden mit QR-Codes

TSteII die Aufldsung ein wenig herunter.

Z.B. auf 400 x 400 Px.

© >

Low Quali 400 x 400 Px High Quality

Create QR Code Download PNG

Dricke auf «Create
QR Code» und warte.

Low Quality 400 x 400 Px High Quality

Download PNG

Driicke auf «Download PNG» und lade den QR-Code
herunter. Speichere ihn irgendwo, wo du ihn schnell
wieder finden kannst.

Create QR Code

Remixe ein zweites Programm, so wie in
der ersten Anleitung.

Flge dabei einen neuen Code ein.

El‘ E . mia-scouts w

® Remixen ’ €Y Schau hinein
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i

Codeschlosser verbinden mit QR-Codes

Geh zum Platzhalter und dort zu den Kostu-
men (wie in der ersten Anleitung).

Lade jetzt deinen QR-Code hoch.

@& Datei hochladen
“« v ‘, s Dieser PC » Downloads w [J] 2 "Downloads" durchsuchen
Organisieren v Mewer Ordner == + [ o
-~ Name Anderungsdatum Typ Grife "
# Schnellzugriff
Libraries g ™ Letzte Woche (6)
“ Downloads # e' qr-code(13).5vg 01.01.2022 13:14 Microsoft Edge H... 47 KB
. vy Fap 01.01.2022 13:12 Microsoft Edge H... 46 KB
Dokumente crosait s
@ qr-code().png 29.12.2021 15:20 PMG-Datei 3 KB
Bild
& Bilder . e 29.12.202115:15 PNG-Datei 3KB
& OneDrive  # [s] gr-code.png 29.12.2021 14:40 PNG-Datei BKB
I Desktop e qr-code(11).5vg 29,12.2021 11:06 Microsoft Edge H... AT KE
Eintrag_Gmeind: ~ Letzten Monat (15)
Esc_01_Codefeld € gr-code(10).5vg Microsoft Edge H... 43KB
m Videos e qr-code(9).svg Microsoft Edge H... 47 KB
@, OneDrive - Persor e qr-code(8).svg Microsoft Edge H... 46 KB
Anl @ Ciliat_-_Litonotus_fusidens_-_400x_(1448... JPG-Datei 33 KB
nlagen
Bild @ 20160603160503!Red_White_Blood_cells,j... JPG-Datei 36 KB
neer ¥ [&l Redbloodcells.ina JPG-Datei 12 KB v
Dateiname: |qr-code(1 3).svg v| Alle unterstitzten Typen (*.svg; ~
< Offnen Abbrechen

Losche das Kostim mit dem
Schriftzug «Platzhalter».

Kostim1
311 x 86

gr-code(2)
231 x 231
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Codeschlosser verbinden mit QR-Codes

Anwendung

Teste das Programm.

Ist der QR-Code zu gross? Dann fige den «Setze Grosse
auf ...»-Baustein ein. Normalerweise liegt die Grosse bei
100. Eine kleinere Zahl macht die Figur kleiner.

Klang andere Effekt Farbe » um @

setze Effekt Farbe =  auf o gehe 7u x o v o
schalte Grafikeffekte aus

|:' ‘:|
Ereignisse

Steuerung

Benenne das neue Codeschloss um und veroffentliche es, wenn
du mochtest.

Das Codeschloss mit dem QR-Code ist das erste Codeschloss,
dass du benutzen solltest.

Du kannst den QR-Code natiirlich auch ausdrucken. Ihn danach
verstecken und einen Hinweis in einem Tresor verstecken.

Sei kreativ!
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